INFORMATYKA KLAS 5

Tworzymy proste animacje

Chcielibysmy wprawi¢ w ruch matpke umieszczong na scenie.
Jak w prosty sposob wykona¢ animacje w programie Baltie?

Baltie- darmowy program do nauki programowania.

W programie Baltie mozna animowa¢ przedmioty. Zastosujemy dwie przyktadowe animacje — zmiang
wygladu przedmiotu znajdujgcego si¢ w jednym miejscu oraz przemieszczanie przedmiotu.
Przykiad . Tworzenie animacji — zmiana wygladu

1. W obszarze roboczym umies¢ polecenia pokazane na
rysunku 3.

2. Uruchom program. Matpka bedzie robi¢ przysiady, dopoki
nie przerwiesz dziatania programu (np. nie zamkniesz okna
programu).

Uwaga: Matpke znajdziesz w banku 3.

/ Cwiczenie 1. Animujemy matpke
1. Utworz i wykonaj program opisany w przyktadzie 2. Mozesz zmodyfikowaé¢ program, wstawiajgc

inne przedmioty, na ktérych widnieje maipka.
2. Zapisz program w pliku pod nazwg matpka.bpr.

/ Cwiczenie 2. Tworzymy animacje rosngcego grzybka

1. Utworz program, ktory bedzie wyswietlat animacje rosngcego grzybka

—odndoﬁ.

2.Zapisz program w pliku pod nazwg grzybek.bpr.

Zal6z sobie w domu na komputerze lub laptopie swdj imienny folder i zapisuj swoje prace.



